III Ra"-g 'c[e !-O'S Autos Lo’cos
Es-pino'sa 'c[e los Moh{"eros
8 de Septiembre de 2012

Bases del concurso:

Los participantes

12 Los participantes tendran que ser mayores de edad. En caso contrario, se requerird
autorizacion escrita del padre, madre o tutor.

22 Los equipos estaran formados por 1 piloto y 3 mecanicos. Durante la carrera, serd el piloto
qguien vaya en el interior del auto y los 3 mecdnicos empujaran al mismo. En la zona de boxes, los
mecdnicos tendran que realizar 4 pruebas, una cada una de ellos y una prueba final en conjunto.

32 Tendran que ir equipados de casco, guantes, pantaldn largo y camiseta de manga larga. Las
coderas y rodilleras no sera obligatorias, pero si recomendables. Ademas, el piloto llevara
puestas gafas de agua o buceo. El disefio del atuendo podra ser tan imaginativo como se quiera e
ir acorde con el disefo del coche.

42 Todo participante debera realizar una solicitud de preinscripciéon para tomar la salida en la
carrera antes del 31 de Agosto en la Biblioteca Municipal.

Los Autos

52 Los autos locos participantes deberan ser artesanales. No podra llevar ningun tipo de traccién
a motor y deberd incluir un minimo de 3 ruedas.

62 Se podra utilizar todo tipo de materiales: papel, cartén, corcho, madera conglomerada,
madera, aluminio, chapa, plastico, etc.

72 Se aconseja que cada vehiculo lleve un dispositivo de sefiales acusticas.

82 Serd obligatorio un buen sistema de frenos que sea efectivo y mecanismo de direccién o
control.

92 Las medidas de los autos no superaran las siguientes: 1’80 metros de ancho por 2’40 de largo
y 2’50 de altura maxima.

102 Si el auto se averia durante la carrera, sera eliminado de la misma automaticamente.

112 La verificacion de los coches se realizard en la Plaza Sancho Garcia una hora antes de la
prueba.



La carrera
La carrera de Autos Locos constard de un circuito rapido y una zona de boxes.

Se dara salida a los Autos Locos, saliendo todos a la vez desde el Museo Monteros del Rey hasta
la Pz. San Isidro. El orden de salida se hara de acuerdo al orden de inscripcidn de los autos.

Desde ahi, tendran que subir a la Pz. Sancho Garcia, donde se ubicara la zona de boxes (este
recorrido no se puntuara con lo que cada equipo puede hacer el desplazamiento del auto de la
mejor forma que considere).

Una vez situados todos los autos en la zona de boxes de acuerdo al orden de llegada,
comenzaran las pruebas.

Todos los autos tienen que pasar por todos los boxes y en un orden, no pudiéndose pasar de un
box a otro sin haber realizado correctamente el primer box y sin haber dado la validez el
comisario correspondiente.

Premios

El jurado, compuesto por especialistas del mundo del arte, disefio/publicidad y mundo del motor
y otorgaran los siguientes premios:

12 Premio: 125€
22 Premio: 80€
32 Premio: 60€
42 Premio: 35€

Se puntuard en un 70% el disefio del auto loco y puesta en escena ( vestuario...) y un 30% la suma
de los tiempos del circuito y de las pruebas en boxes.

En ningun caso los premios seran acumulativos, con lo que cada Auto Loco Unicamente podra
llevarse un premio.

La organizacion se reserva el derecho de adoptar la decision que considere oportuna para
resolver cualquier circunstancia imprevista que se produzca en el transcurso de la prueba, y que
no esté regulada en las bases.




